Grafika rastrowa w programie
GIMP

Informatyka

Cele zajec
1. Poznanie podstawowych funkcji programu GIMP.
2. Nauka obstugi narzedzi edycyjnych.

Wprowadzenie

GIMP (GNU Image Manipulation Program) to darmowy program do edycji grafiki rastrowej. Mozna
w nim tworzy¢ projekty graficzne, edytowac zdjecia i pracowac na warstwach. Program jest
darmowa alternatywa do ptatnych programow graficznych jak Adobe Photoshop.

Interfejs programu

[Untitled]-1.0 (RGB color 8-bit gamma integer, GIMP built-in SRGB, 1 layer) 1920x1080 - GIMP

et | DEDS
"I" e :“ NO B AT ST e YR PO R -SSP TP T el L @ 1 Prelax3) =
LSRN, E
O I W AR AF
5
. P A S
(o}
=
il -]
/o i ]
o W ]
Tool oggle (€ 1 SB::::\Q 20. ov'*
Pickap n 02
; b ¥ Ao @CQ
o] = Layers [||[|Channels sezPaths  [&]
4 Mode Normal f) v
] Opaciy 1000 o
] Lock: / o
T © R
h o -s.cuground
[
il
A
& D B9 1560,1428  px v 25% v Background (19.3 MB) il ANV D A X
Pasek narzedzi Obszar roboczy Panel warstw

1 © 2025 David Kasperek



Pasek narzedzi (w lewym gornym rogu strony) — zawiera narzedzia do rysowania, zaznaczania,
malowania itp.

Obszar roboczy — migjsce, gdzie bedziesz edytowac swoje grafiki.

Panel warstw (zwykle w prawym dolnym rogu strony) — stuzy do zarzadzania elementami
graficznymi w projekcie.

Zadanie 1: Utworzenie nowego projektu
1.

Aby utworzy¢ nowy projekt, wybierz menu Plik -> Nowy.. (lub File -> New.. w wersji angielskiej)
2. Ustaw rozdzielczos¢ tworzonego obrazu (np. 1920x1080 pikseli). Mozesz rowniez wybrac

rozmiar z szablondw (np. kartka A4).

® C Create a New Image

Template: ™) A4 (300 ppi) v

Image Size
Width: 20997 2
Height: 297.01 S mmv

2480 x 3508 pixels
[ B2 300 ppi, RGB color

+ Advanced Options

Help Reset Cancel OK

3. Kliknij "OK", alby utworzy¢ nowy projekt.

Podstawowe narzedzia

1.

Narzedzie Zaznaczenie Prostokatne/Owalne

- Wybierz narzedzie z paska narzedzi.
- Kliknij i przeciagnij na obszarze roboczym, aby zaznaczy<¢ obszar.
- Wypetnij zaznaczenie kolorem lub dodaj do niego gradient.

Pedzel

- Wybierz narzedzie Pedzel.
- Wybierz rozmiar i ksztatt pedzla w opcjach narzedzia.
- Rysuj na obszarze roboczym.

Tekst

- Wybierz narzedzie Tekst.
- Kliknij na obszar roboczy i wpisz tekst.
- Ustaw czcionke, rozmiar i kolor w opcjach narzedzia.

Wiaderko z farba

- Wybierz narzedzie Wiaderko z farlba z paska narzedzi.
- Wybierz kolor w Panelu kolorow (np. biaty lulb dowolny kolor)
- Kliknij na obszar roboczy, aby wypetnic to.
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Zadanie 2: Dziatanie narzedzi

SN I S

Utworz nowy obraz o formacie A4
Wypetnij obszar roboczy jednolitym kolorem tta
Uzyj narzedzia tekstowego, aby dodac dowolny tekst

Dodaj do obrazu grafike i ustaw jg w odpowiednim miejscu uzywajac narzedzia Przesuniecie

Zapisz projekt w formacie PNG

- Kliknij Plik -> Zapisz jako...
- Wybierz miejsce, nazwe pliku oraz format .ong
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